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Cl180 PROGRAMACAO DE COMPUTADORES ELTDA
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(PE): Pedagégica (EFP):

30h 30h Oh Oh Oh oh oh

FICHA 2 PREENCHIDA PELO DOCENTE:

SIMONE DOMINICO

EMENTA

Histérico do computador: No¢c8es dos componentes de um computador. Breve histérico. Ver TREMBLAY,
P., 1981.

Estrutura do Programa: Identificacdo do programa, bloco de declara¢cdes (constantes, tipos variaveis,
subprogramas), bloco de comandos.

Elementos da Linguagem C/C++: Elementos da linguagem, letras, digitos, simbolos, palavras reservadas,
identificadores, delimitadores, elementos definidos pelo usuario, identificadores, comentarios, endentacéo.
Tipos de Dados: Tipo inteiro (INT), tipo real (FLOAT), tipo caractere (CHAR).

Comandos: Sentencas, comandos simples, comandos de atribuicdo, comandos de entrada (leitura) e
saida (gravacao).

Comandos estruturados: decisfes (IF/ELSE, SWITCH/CASE)

Comandos estruturados: iteracdo (WHILE, DO/WHILE, FOR).

Subprogramas: Procedimentos, escopo de variaveis, passagem de parametro (por valor e por referéncia),
funcdes.

Vetores: Vetores unidimensionais e multidimensionais, strings. Algoritmos de ordenacao. Algoritmos de
pesquisa.

Exercicios de Programacéao em todos os tépicos.

EMENTA
Historico. Elementos de uma linguagem de programacao. Tipos de Dados. Estrutura de um programa.
Comandos simples e estruturados. Procedimentos e funcdes. Tipo vetor e tipo estruturado. Exemplos de

algoritmos classicos.

PROGRAMA
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Programacéo de Computadores

OBJETIVO GERAL

Apresentar ao aluno técnicas basicas de programacéo e desenvolvimento de algoritmos. Ao final da
disciplina, o aluno deve ser capaz de implementar programas para obter dados de um usuario, efetuar

operacles simples sobre estes dados e imprimir para o usuario os resultados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Além de tomar conhecimento do contetdo e formas de avaliacdo do curso, o aluno tera entendimento
da din&mica de conduc¢éo da disciplina.

2. O aluno sera capaz de entender o funcionamento basico de um computador e do papel que CPU e
memoria representam e a relacdo deste elementos com o que se denomina Programa de Computador.
3. O aluno sera capaz de criar Programas que obtém valores numeéricos (reais ou inteiros) do usuario,
realizam algum calculo aritmético com estes valores e exibem o resultado na tela do computador.

4. O aluno ser& capaz de criar programas em que existem alternativas de calculos ou solugcdo de um certo
problema conforme condi¢6es estabelecidas em valores numéricos lidos ou calculados pelo programa.

5. O aluno seré& capaz de criar programas em que determinados calculos ou operactes de leitura e escrita
se repetem enquanto uma certa condi¢cdo ou conjunto de condi¢Bes forem verdadeiras. (por exemplo,
obter do usuario um conjunto de 20 valores numéricos e com cada um deles executar um célculo
especifico, imprimindo o resultado em cada repeticéo.).

6. O aluno ser& capaz de criar programas pela combinacao de subprogramas menores.

7. O aluno sera capaz de criar programas em que seja hecessario armazenar ou obter um conjunto de
valores numéricos para entdo proceder a calculos com o conjunto de valores lidos.

8. O aluno sera capaz de resolver problemas mais complexos com que envolvem vetores e matrizes

numeéricas. Sistemas lineares simples serdo possiveis de serem resolvidos.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

1. Atividades sincronas: As atividades sincronas consistirdo de aulas presenciais em sala, com duracao
total de 2 horas por aula.

2. Material didatico especifico: Serdo utilizados documentos digitalizados como material de referéncia
basico sobre algoritmos e linguagem de programacédo C++. Também serdo disponibilizados links para
sites existentes para exercitar 0os conceitos basicos de algoritmos e eventualmente materiais ja disponiveis
na Internet. O professor também podera produzir videos préprios onde serdo esclarecidos aspectos
especificos ou avancados que possam surgir no decorrer da disciplina. Para a compilacao e execugédo dos

programas serdo usados aplicativos com licenca de uso livre para computadores (Codeblocks) e
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smartphones (Coding C++ ou Mobile C++).

3. Infraestrutura de suporte tecnoldgico, cientifico e instrumental a disciplina: Os exercicios praticos de
programacéo poderdo ser executados em computadores e smartphones, com a utilizacdo de ambientes de
programacéo com licenga de uso livre e disponiveis para os principais sistemas operacionais.

4. Previsao de periodo de ambientacao dos recursos tecnoldgicos a serem utilizados pelos discentes:
Haver4 na primeira semana de aula a disponibilizagdo de material de leitura indicando como devera ser o
andamento da disciplina. Neste periodo, serdo também colocadas em um site inicial
(http://www.inf.ufpr.br/ci208/) as orienta¢gbes para acesso a pagina principal da disciplina, onde ficardo
disponibilizados materiais de estudo, exercicios de programacéo, e outras informac¢des de apoio.

5. Identificagcdo do controle de frequéncia das atividades: O controle de frequéncia seré feito com base no

comparecimento do aluno nas aulas presenciais

FORMAS DE AVALIACAO

Deverdo ser feitas 2 (duas) provas escritas P1 e P2.

Provas nédo realizadas pelo aluno sé@o passiveis de 23-chamada, nos casos amparados pelo artigo 106,
Secdo V, Resolucéo 37/97-CEPE, e considerando também o disposto no artigo 12, § 7° e 8°, Resolucéo
22/21-CEPE.

Se forem constatadas similaridades e plagio em quaisquer atividades avaliativas, os alunos envolvidos
serdo chamados pelo professor e poderao receber nota 0 (zero), conforme regimentos vigentes na UFPR.
As datas das Provas, 2%-chamada e Exame Final estdo divulgadas no site inicial
(http://www.inf.ufpr.br/ci208/).

As médias parcial (MP) e final (MF) serdo calculadas da seguinte forma, de acordo com os critérios para
aprovacdo com ou sem exame final seguirdo o disposto na Resolucao 37/97-CEPE. Capitulo X, Secédo | —
Normas Gerais de Avaliacao:

MP=(P1+P2)/2

Se MP 70 Aprovado, com MF = MP

Se MP <40 Reprovado por nota

Se MP 40 Exame Final :

MF = (MP + EXAME) / 2

Se MF <50 Reprovado por nota

BIBLIOGRAFIA BASICA

01. KERNIGHAN, B., Ritchie, D., C: A Linguagem de Programacé&o - Padrdo ANSI,
Editora Campus, 1989.

02. MIZRAHI, V. V., Treinamento em Linguagem C. Prentice Hall Brasil, 2008.

03. TREMBLAY, P., Ciéncia dos Computadores, McGraw--Hill, 1981

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA (571) - Rua XV de Novembro, 1299 - Centro - Curitiba - Parana - Brasil - CEP 80060-000
Ato Autorizativo: Decreto-Lei N° 9.323 de 6 de junho de 1946, publicado no DOU de 06/06/1946

Recredenciamento: Portaria N° 905 de 17 de agosto de 2016, publicado no DOU de 18/08/2016

ENGENHARIA ELETRICA - Av. Cel. Francisco H. dos Santos - Jardim das Américas - Curitiba - Parana - Brasil - CEP 81531980
Telefone do Curso: (41) 3361-3223, E-mail: engeletrica@ufpr.br

https://siga.ufpr.br/siga/visitante/autenticacao.jsp - Codigo para autenticacdo: 5HKq0amMOc




HHH- = = [H]HH MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

4| !7
U F P R SETOR DE TECNOLOGIA
ENGENHARIA ELETRICA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

04. SCHILDT, H., C Completo e Total Makron Books, 1997.

05. MEDINA, M., FERTIG, C., Algoritmos e Programacao: Teoria e Prética. 2a. edicdo. Novatec Editora
Ltda., 2006.

06. SALVETTI, D.D., BARBOSA, L.M., Algoritmos. Makron Books do Brasil, 1998.

07. KNUTH, D.E., The Art of Computer Programming, Addison-Wesley, 2005.

08. STROUSTROUP, B., The C++ Programmig Language (4th ed.), Addison-Wesley, 2013.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA (571) - Rua XV de Novembro, 1299 - Centro - Curitiba - Parana - Brasil - CEP 80060-000
Ato Autorizativo: Decreto-Lei N° 9.323 de 6 de junho de 1946, publicado no DOU de 06/06/1946

Recredenciamento: Portaria N° 905 de 17 de agosto de 2016, publicado no DOU de 18/08/2016

ENGENHARIA ELETRICA - Av. Cel. Francisco H. dos Santos - Jardim das Américas - Curitiba - Parana - Brasil - CEP 81531980
Telefone do Curso: (41) 3361-3223, E-mail: engeletrica@ufpr.br

https://siga.ufpr.br/siga/visitante/autenticacao.jsp - Codigo para autenticacdo: 5HKq0amMOc




